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Introduccion

La investigacion titulada Redes de computadoras, desarrolla aspectos tedricos sobre las
redes, las redes permiten compartir con caracter universal la informacion entre
computadoras y sus usuarios; es un elemento vital de la globalizacién y especialmente de
la informacidn. Facilita actividades a nivel social, académico y laboral administrativo.

La generalidad de la computadora personal y de la red de area local (LAN) hace 40
afios ha dado lugar a posibilidades para poder acceder a la informacion de actual, podemos
cargar aplicaciones desde cualquier punto, compartir y recibir mensajes de cualquier parte
del mundo, todo tan solo desde un equipo y en segundos. Los equipos modernos en la
actualidad gracias a su complejidad nos permiten las redes y es tan eficaz debido a la
diversidad de sus componentes. A nivel mundial se ha implantado una red de
computadoras que se considera como uno de los mas grandes avances de la tecnologia en
las dltimas décadas.

La monografia esté estructura en tres capitulos: el capitulo uno, desarrolla la
introduccion a las redes desde su concepto hasta su importancia; el capitulo dos, trata sobre
el disefio de redes; el capitulo tres, explica sobre la instalacion y administracion de redes
LAN. Finalmente, observaran laaplicacion didactica a través de un plan de clase propuesto;
asimismo la sintesis, apreciacion critica y sugerencias, y referencias. Esperamos, sea un

aporte a la educacion y que otros investigadores seguirdn mejorando.
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Capitulo |

Introduccion a las redes

1.1 Redes de computadoras

La red de computadoras, muy conocida como red de informatica o de datos, son equipos y
software que estan conectados por dispositivos que reciben y envian informacién por
transmision guiada, transmision inalambrica, hasta satélites de comunicacion. El objetivo
siempre es compartir informacion y ofrecer servicios. Segun Tanenbaum (2012):

Utilizaremos el término “red de computadoras™ para referirnos a un conjunto de

computadoras autonomas interconectadas mediante una sola tecnologia, ...El viejo

modelo de una sola computadora para atender todas las necesidades computacionales
de la organizacion se ha reemplazado por uno en el que un gran numero de
computadoras separadas pero interconectadas realizan el trabajo. A estos sistemas se

les conoce como redes de computadoras (p.2).

Por ello nos menciona que los Ilamados centros de computos o laboratorios de
computo donde se tenia que llevar a procesar la informacion han quedado obsoletos ya que
ahora hay centros, pero de miles de servidores del cual el internet brinda informacion.

En la actualidad conectarse a una red se puede realizar por diversos tipos de

dispositivos: desde una impresora, Tablet, celulares inteligentes, consola de juegos,
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computadoras portatiles y de escritorio y ahora hasta dispositivos domésticos.
Existen dos tipos de sistemas operativos de transmision de red: enlaces de punto a

punto y enlaces de difusion.

RED DE ORDENADORES

=

Figura 1. Red de ordenadores. Fuente: Recuperado de http:www.portaleso.com/web_redes/imagenes/
red_de_ordenadores.jpg

1.2 Evolucion

La evolucién se da desde el conocimiento del teléfono es la primera forma de
comunicacion en red, sin embargo se buscé poder transmitir informacion y recursos mas
complejos y con mayor distancia.

En 1964 DARPA gue es el departamento de defensa de EEUU encargado de
proyectos de avances tecnoldgicos, desarrolla investigaciones con la intencion que resistan
ataques nucleares, decidiendo poder enlazar los quipos ubicados geograficamente muy
distantes utilizando la red telefénica y la nueva tecnologia de emision por paquetes que
surgi6 en Europa. La primera red experimental fue ARPANET que estaba integrada por
universidades el MIT y la NASA.

Podemos hablar de generaciones de ordenadores, desde las primeras generaciones,
con su caracteristica de tubos de vacio que eran como capsulas de vidrio o acero por donde
se movian los electrones con libertad; luego llega la segunda generacion de ordenadores
con su caracteristica principal del uso de transitor, requiriendo menor necesidad de ser

ventilados, con mayor rapidez y menos tamafio; la tercera generacion de ordenadores


http://www.portaleso.com/web_redes%20/imagenes/red_de_ordenadores.jpg
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caracterizado por el uso de circuitos integrados, permitia colocar muchos componentes
electrénicos; la cuarta generacion se caracterizé por el uso del microprocesador

Deseando simplificar la comunicacion autdnoma entre dos ordenadores se cre0 el
modelo OSI por la ISO con 7 distintas capaz especificas de abstraccion. Para Barceld,
Ifigo, Marti, Peig y Perramon (2004):

El modelo bésico de referencia OSI, o simplemente modelo OSI, afronta el problema
de las comunicaciones de datos y las redes informaticas dividiéndolo en niveles.
Cada participante de la comunicacion incorpora como minimo uno de los mismos, y
los equipos terminales los incorporan todos [...]. EI modelo basico de referencia
OSI, o simplemente modelo OSI, afronta el problema de las comunicaciones de
datos y las redes informaticas dividiéndolo en niveles. Cada participante de la
comunicacién incorpora como minimo uno de los mismos, y los equipos terminales
los incorporan todos (p.39).

Esto significa que el modelo OSI es una red ordenada, donde pueden interactuar muchas

personas a partir de su computadora conectada a Internet.

1.3 Caracteristicas de las redes de computadoras

Una red debe ser:

e Siempre confiable por la adecuada velocidad y respuesta disponible
e Muy confidencial, ya que protege los datos de todos sus usuarios.

e Totalmente integra con el manejo de toda la informacion que dispone.

1.4 Necesidad de una red
Una red se hace necesaria porque nos ahorra tiempo y dinero a todos y nos beneficia en:
e Compartir informacion, las grandes empresas en la actualidad estando en red pueden

compartir informacion necesaria para realizar una accion de comercializacion, no hay
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necesidad de viajar para obtener informacion necesaria para cumplir alguna
transaccion.

Poderoso medio de informacion, la informacion que uno desee conocer en la actualidad
se puede hacer desde cualquier ordenador, pues el servidor le ofrece plataformas para
Su acceso.

Uso de correo electronico, en la actualidad la comunicacion se formalizo en forma
virtual, quedando en tiempo antiguo el uso del papel para la comunicacion a distancia.
Organizacidn efectiva, las empresas y otras instituciones publicas y privadas, se
encuentran mejor organizadas por medio de la red que les permite accesos e ingresos
de sus colaboradores en forma efectiva con una transmision de informacion confiable.
Tramitaciones, en la actualidad muchos trdmites que realiza el ciudadano se realizan
con ahorro en tiempo y dinero ya que tan solo estando en un ordenador puedes realizar

una variedad de tramites.
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Capitulo 1l

Disefio de redes

2.1 Elementos de una red

La red de computadoras se encuentra conectadas no solo por hardware, sino también por
software, en el hardware incluimos importante las tarjetas de red y los cables que logran la
unién; en el software incluimos los controladores que son todos los programas que se
requieren para que pueda funcionar los dispositivos y arranque el sistema operativo en

funcion. Veamos los elementos:

INTERNET

Figura 2. Ejemplo de red. Fuente: Recuperado de http://www.slideshare.net/debdotson /network-notes


http://www.slideshare.net/
http://www.slideshare.net/debdotson/network-notes
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2.1.1 Servidores.
Este ejecuta el sistema operativo de red y ofrece los servicios de red a las estaciones
de trabajo. Para Marchionni (2011) menciond que:
Un servidor puede encontrarse en un tipico local que ofrece el uso de computadoras
a sus clientes. La maquina que tiene el cajero da un servicio; es un servidor,
encargado de habilitar o deshabilitar una PC para que pueda ser usada para navegar o
jugar. Si deja de funcionar, el negocio no factura, y ninguna de las méaquinas cliente
podria ser utilizada. Los servidores son equipos informaticos que brindan un servicio
en la red. Dan informacidn a otros servidores y a los usuarios. Son equipos de
mayores prestaciones y dimensiones que una PC de escritorio. Una computadora
comun tiene un solo procesador, a veces de varios nucleos, pero uno solo. Incluye un
disco rigido para el almacenamiento de datos con una capacidad de 250 GB a 300
GB, en tanto que la memoria RAM suele ser de 2 a 16 GB. Un servidor, en cambio,
suele ser méas potente. Puede tener varios procesadores con varios nucleos cada uno;
incluye grandes cantidades de memoria RAM, entre 16 GB a 1 TB, 0 més; mientras
que el espacio de almacenamiento ya no se limita a un disco duro, sino que puede
haber varios de ellos, con capacidad del orden del TB. Debido a sus capacidades, un
servidor puede dar un solo servicio 0 mas de uno (p.23).
Los servidores tienen como objetivo el control de como funciona una red, cada
computadora realiza servicios que van a depender de su disefio. Presentan mayor potencia

porque pueden tener capacidad que va desde 16 GB a 1 TB, incluso mas.
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Tipos de servidores
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Servidor de archivo Almacena varios tipos de archives v los distbuye.
Servidor de Controla una o mds imprazoras v acepta trabajos de mmpresion de otros usuanos da la red,
Impreziones pontendo an cola los frabajos de impresion, v realizando la maveria o todas las ofraz
finciones que se realizan.
Servidor de correo Almacena enviz, recibe, enruta v realiza ofras operaciones relacionadas con emal para los
clisntaz da lz red.
Servidor de fax Almacena emviz, recibe, enrita v realiza ofras finciones necesanias para la transnu=ion, la
recepoion v la disfribucion apropiadas de un fax.
Fealiza funciones relacionadas con la telefonia, como e 2 de confestador automatico,
Servidor de la rezlizando las fimeiones da un sistema interactive para la respuesta de |z voz, almacenando
telefoniz los menzajez da voz, encaminando laz llamadas v controlande también 1 red o el Intamet.
Fealiza mn clerfo tipo de funciones a nombra de ofros clientes en la red para aumentar el
Servidor proxy fimeonaniento de clartas operaciones de archivarmients de datos, también smezagurnidad,
esto ez, tlens un Firewall Permrte admimstrar el aceezo a Internet enuna Rad de
mrnp‘utaduras aceptando o negando el acceso 2 diferentes zitios Web.
Controla lmeas de modem de los momitores u otros canales de comumicacion de 1a rad para
Servidor del accezo que las peticiones conecten con la red de wma posicidn ramota, responden lamadas
remoto (FLAS) telafdmicas emtrantes o reconocen ].E.IJE‘tllﬂm dalared v razlizan los chequaos necazarios da
segundad v ofros procedimientos necesarios pamremtml usuarios en rad.
Realizz 1a parte logica da la informatioa o del negocio de un uso del cliente, acaptando las
Servidor de uso insfrucciones para que e realicen laz operaciones de un sitio de trabajo v sirvisndo los
resultados a su ver al sitio de trabaje, mientras que el s1ho de trabajo realiza ol interfaz
oparador o la poreicn del GUT dal proceso (logica de la presentzcion) que se requiere para
trabayar correctaments.
Servidor weh Almacena decumentos HTRL, imazenes, archives de texto, escrituras, v material Weh
compuesto por datos, v distribarve este contemide a clientes que la piden en la red.
Tiens el software de rezerva de la red mstalado ¥ tiene canhidades grandes de
Servidor de rezerva almacenamianto de la rad an dizcos dures v otras formzs del almacenamianto para qua ze
utilice con al fin de azagurarse que la pardida de un zarsdor principal no afects 3 lared.
Miuchas impresoras =on capaces de actuar como parte de unz red de compirtadoras sm
Imprezoras nm.gu.u otro dispeaitive, tal como un print sarver, 2 actuar como mfermediznio entre la

Terminal tonto

impresora v el dispositive qus esta solipitando un trzbajo da impresicn de ser tenminado.
Muchas redes utilizan este tipe de equipo en lugar de puestos de trabajo para 1a entrada da
datoz. En astos 20lo s exhiben datos o se introducen. Este fipo de tarmumales, trabajan
contra un servider, que realmente procesa los datos v ewvia pantallas de datos a termimales.

.- [E— .- ]
Nota: Tabla que presenta los principales servidores. Fuente: Autoria propia.

2.1.2 Tarjeta de interfaz de red (NIC).

Estas tarjetas son llamadas de interfaz que se encuentran disponibles por una

variedad de fabricantes, su requerimiento dependera de la configuracién o el cableado de

red que desee hacer. Existen tres tipos de tarjetas muy conocidos como la tarjeta ISA, con

la que tenias que abrir la caja del ordenador para poder realizar la instalacién, luego las

tarjetas PCI que venian ya incorporadas en el ordenador de escritorio; para las

computadoras portatiles y los dispositivos de juego aparecio la tarjeta PCMCIA;

finalmente en la actualidad los USB de adaptacion de red son los que se usan para aquellos
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que no tiene la ranura PCMCIA.

Figura 3. NIC. Fuente: Recuperado de http://es.wikipedia.org/ wiki/Tarjeta_de_red

2.1.3 Recursos y periféricos compartidos.

Los recursos compartidos incluyen los dispositivos de almacenamiento ligados al
servidor, las unidades de discos dpticos, impresoras, trazadores y el resto de equipos que
puedan ser utilizados por cualquiera en la red. Un servidor de impresion ofrece la misma
conectividad a una impresora que una tarjeta adaptadora de red ofrece a una computadora.
Permite a todas las computadoras de la red compartir la misma impresora. Los servidores de
impresion son a menudo un componente basico de las redes cliente/servidor. Entre los
productos de comunicacion se cuentan tarjetas de fax, médems y enrutadores que hacen
posibles conexiones con Internet. Todos estos productos permiten comunicacién con
computadoras no conectadas a una red de area local, pero se reconoce a la impresora como
un recurso periférico que méas se comparten entre los usuarios, mayormente en red de area

local LAM debido al uso necesario en las oficinas.


http://es.wikipedia.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_red
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2.1.4 Sistemas operativos de red.

Para que dos equipos puedan compartir variedad de recursos de software y hardware
deben estar unidos sus sistemas operativos a traves de un medio fisico o no.
Los mas usados sistemas operativos son: Lunux, Window server, Novell, Lan Manager,
Unix, Li, etc. Asi como un ordenador no puede funcionar sin un sistema operativo, los

ordenadores al estar en red no pueden funcionar sin un sistema operativo de red.

2.2 Topologias fisicas de las redes
Los ordenadores estan compuestos por diversos equipos Y la topologia viene a ser la forma
en que estan interconectados los dispositivos o equipos en la red. A continuacion,

detallaremos las principales:

Topologia de Anillo Topologia en Estrellas

Figura 4. Principales topologias. Recuperado de http://2.bp.blogspot.com/-
yYWXG78g46Y/TdqyDX12WxI/AAAAABC/PCGBExpoZIU/s400/Topologia+de+r ed.gif

2.2.1 Topologia estrella.
La topologia estrella es aquella en donde todos los dispositivos estan conectados a un
Switch que es el componente central, un fallo en algln equipo es facil de detectar y

solucionar gracias al switch o hub.


http://2.bp.blogspot.com/-%20%20%20%20%20yYwXG78g46Y/TdqyDX12WxI/AAAAAAAAABc/PCG6ExpoZlU/s400/Topologia%2Bde%2Bred.gif
http://2.bp.blogspot.com/-%20%20%20%20%20yYwXG78g46Y/TdqyDX12WxI/AAAAAAAAABc/PCG6ExpoZlU/s400/Topologia%2Bde%2Bred.gif
http://2.bp.blogspot.com/-%20%20%20%20%20yYwXG78g46Y/TdqyDX12WxI/AAAAAAAAABc/PCG6ExpoZlU/s400/Topologia%2Bde%2Bred.gif
http://2.bp.blogspot.com/-%20%20%20%20%20yYwXG78g46Y/TdqyDX12WxI/AAAAAAAAABc/PCG6ExpoZlU/s400/Topologia%2Bde%2Bred.gif
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Topologia en estrella

wmin
ANy

Figura 5. Topologia estrella. Recuperado de: https://vignette.wikia.nocokie.net/conceptos- basicos-de-redes-
lep/images/5/5¢/Dddd. jpg/revision/latest?ch=20150909040515&path- prefix=es

Tabla 2
Ventajas y desventajas de la topologia estrella
Ventajas Desventajas
-Cada PC es independiente de los demas. -5u funcionamiento depende del componente
-Facilidad para detectar PCS que estén causando | central
problema en la red. -Su crecimiento depende de la capacidad del
-Control de trafico centralizado. componente central.
-51 alguna de las computadoras falla el -Requiere mas cable que la topologia de bus.

comportamiento de la red sizue sin problemas.

Nota: Beneficios de la topologia estrella. Fuente: Autoria propia.

2.2.2 Topologia de red en canal o bus.

Esta topologia nos permite tener la red en una sola linea, de esta manera los datos
son compartidos por todos por un mismo canal, en este tipo de red tenemos que afiadir un
sufijo al paquete de datos para que pueda llevar la informacion particular a la computadora

que se le dirige con el sufijo.


https://vignette.wikia.nocookie.net/conceptos-basicos-de-redes-lep/images/5/5c/Dddd.jpg/revision/latest?cb=20150909040515&amp;path-prefix=es
https://vignette.wikia.nocookie.net/conceptos-basicos-de-redes-lep/images/5/5c/Dddd.jpg/revision/latest?cb=20150909040515&amp;path-prefix=es
https://vignette.wikia.nocookie.net/conceptos-basicos-de-redes-lep/images/5/5c/Dddd.jpg/revision/latest?cb=20150909040515&amp;path-prefix=es
https://vignette.wikia.nocookie.net/conceptos-basicos-de-redes-lep/images/5/5c/Dddd.jpg/revision/latest?cb=20150909040515&amp;path-prefix=es

Topologia de bus

Figura 6. Topologia de bus. Recuperado de: http://usuaris.tinet.cat/acl/html_web/redes/
topologia/images/bus.gifh

Tabla 3
Ventajas y desventajas de topologia de canal
Ventajas Desventajas
-Facilidad de afiadir estaciones de trabajo. -Cuando el nimero de equipos es muy grande
-Manejo de grandes anchos de banda el tiempo de respuesta ez mas lento.
-Sistema de simple manejo. -Las distorsiones afectan a toda la red.
-Requiers menos cable que una topelogia estrella. | -Como hay ua solo canal, 5 este falla, falla
toda lared.

Nota: Beneficios de la topologia canal. Fuente: Autoria propia.

2.2.3 Topologia anillo.

Se caracteriza porque todos los dispositivos estan conectados en forma

unidireccional cerrado.

Figura 7. Topologia anillo. Recuperado de http:www.oocities.org/ingenieria_redes/anillo .gif
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http://usuaris.tinet.cat/acl/html_web/redes/
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Tabla 4
Ventajas y desventajas de topologia anillo

Ventajas Desventajas

-La principal ventaja de la red de anillo es que se | -La falla de una computadora altera el
trata de una arquitectora muy solida, que pocas funcionamiento de toda la red.

veces entra en conflictos con usuarios. -Las distorsiones afectan a toda la red.

-51 se poseen pocas estaciones se puede obtener | -51 se posee gran cantidad de estaciones el
ua rendimiento optimo. rendimiento decaerd.

-El sistema provee un acceso equitative para

todas las computadoras.

Nota: Beneficios de la topologia anillo. Fuente: Autoria propia.

2.3 Tipos de red

Los tipos de red se relacionan con la expansion del area geografica del cual se desea
transmitir la informacion, independientemente de la estructura o topologia. En cada tipo de
red se observa una determinada area que en la que se desea transmitir segun las

necesidades que también van a depender de los medios de transmision.

2.3.1 Red de area local: LAN.

Este tipo de red que tiene como caracteristica una determinada extension no muy
amplia que puede establecerse en un solo edificio o local. Segun Stallings (2004):

Para las LAN hay muy diversas configuraciones. De entre ellas, Las mas habituales

son las LAN conmutadas y las LAN inalambricas. Dentro de las conmutadas, las

mas populares son las LAN ethernet, constituidas por Gnico conmutador o

alternativamente, implementadas mediante un conjunto de conmutadores

interconectados entre si. Otro ejemplo muy relevante son las LAN ATM,

caracterizada por utilizar tecnologia de la red ATM en un entorno local. Por dltimo,

son también destacables las LAN de canal de fibra (p.17).
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2.3.2 Redes interconectadas.
Llamada red interconectada porque esta formada por areas locales que se
encontraran conectadas en una determinada area que puede cubrir, como por ejemplo una

empresa.

2.3.3 Red Metropolitana: MAN.

Este tipo de red de area metropolitana se caracteriza por ser una red de tamafio
intermedio, se puede ver empleado en empresas interconectadas en distintas areas
geograficamente no muy alejadas entre si. Stallings (2004) menciond al respecto:

Como el propio nombre sugiere, las MAN (Metropolitana Area Network) estan

entre las LAN y las WAN. El interés en las MAN ha surgido tras ponerse

de manifiesto que las técnicas tradicionales de conmutacion y conexién punto

a punto usadas en WAN, pueden ser no adecuadas para las necesidades crecientes de

ciertas organizaciones. Mientras que la retransmision de tramas y ATM prometen

satisfacer un amplio espectro de necesidades en cuanto a velocidades de
transmision, hay situaciones, tanto en redes privadas como publicas, que
demandan gran capacidad a coste reducido en areas relativamente grandes. Para tal
fin se han implementado una serie de soluciones, como por ejemplo las redes
inalambricas o las extensiones metropolitanas de Ethernet. EI principal mercado
para las MAN lo constituyen aquellos clientes que necesitan alta
capacidad en un area metropolitana. Las MAN estdn concebidas para
satisfacer estas necesidades de capacidad a un coste reducido y con una eficacia
mayor que la que se obtendria mediante una compaiiia local de telefonia para un

servicio equivalente (p.17).
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2.3.4 Red de gran alcance: WAN.

Una red de gran alcance es aquella compuesta por dos 0 méas redes LAM
interconectadas pueden contar con departamento que administran enlaces de satélites.
Segun Stallings (2004):

Generalmente, se considera como redes de area amplia a todas aquellas que cubren una

extensa area geografica, requieren atravesar rutas de acceso publico y utilizan, al menos

parcialmente, circuitos proporcionados por una entidad proveedora de servicios de
telecomunicacion. Generalmente, una WAN consiste en una serie de dispositivos de
conmutacién interconectados. La transmisidn generada por cualquier dispositivo se
encaminara a través de estos nodos internos hasta alcanzar el destino. A estos nodos

(incluyendo los situados en los contornos) no les concierne el contenido de los datos, al

contrario, su funcién es proporcionar el servicio de conmutacion, necesario para transmitir

los datos de nodo en nodo hasta alcanzar su destino final (p.15).

2.3.5 Red regional.
La red de tipo regional se establece en un determinado espacio geogréafico, las cuales
se interconectan con un enlace superior T1, que utilizan las lineas telefonicas o también

por satélites, tiene la capacidad de poder realizar transmisiones de 4Mg por segundo.

2.3.6 Red columna vertebral: Backbone Network.

Este tipo de red es de amplitud geografica cubriendo un pais y hasta un continente.
Es de costeo econdmico para aquellas empresas que no pueden invertir en una red tan
amplia y propia, utilizan las lineas telefénicas de muy alta velocidad como las T# que
pueden llegar a transmitir hasta 4,5 Mg por cada segundo, estructurado por cables de fibra
Optica y con enlaces satelitales forman una columna vertebral que se comunica con redes

locales.
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2.3.7 Red internacional: Internet Working.
Este tipo de red es de area mundial, abarca las redes cientificas satelitales, redes

educacionales y las redes comerciales que abarca el mundo entero.

2.3.8 Disefio de redes: VPN.

Este tipo de red es considerada como una red privada inaldmbrica, es de uso especial
cuando se requiere que la informacion viaje cifrada evitando o dificultando que algun jaker
pretenda roban informacion confidencial, estas redes tiene sus protocolos cifrados, la
intencién es que la informacién confidencial que viaja por la internet sea exclusivamente

privada, como es el caso de los bancos o pagos de servicios por internet.

2.3.9 Intranet.

Haciendo uso de protocolos en sus respectivos niveles, el uso del intranet es al igual
que el internet con la diferencia que es de uso compartido por un equipo determinado que
puede ser educacional o comercial, un ejemplo son las empresas que manejan una
comunicacion y comparten informacion en forma cerrada solo entre los colaboradores de

dicha empresa.
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Capitulo 111

Instalacion y administracion de redes LAN

3.1 Interconexion de redes

Para interconectar redes necesitamos repetidores, routers, adaptadores, cables y otros

dispositivos que requiera la red.

3.1.1 Métodos de interconexiones de redes.

En la Figura 8 podemos observar el modelo OSI y como se encuentran la

interconexidn de sus redes, mientras mas sea compatible con los diferentes niveles de cada

jerarquia de los protocolos mas caro y complejo sera el producto.

Aplicacion —
Presen‘Faci(') _ Gateways
Sesion
Transporte —
Red — Routers
Enlace de Datos — Puentes
Nivel fisico — Repetidores

Figura 8. Métodos de interconexiones de redes. Recuperado de http://www.profesormolina
.com.ar/tecnologia/computadoras/red_intro/image006.gif


http://www.profesormolina.com.ar/tecnologia/computadoras/red_intro/image006.gif
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Podemos mencionar algunos métodos:

e Routers: son aquellos que actian como puentes en la conexion, podemos encontrar
routers estaticos y dinamicos.

e Puentes: Son los que transmiten la informacion en diferentes tipos de redes cableadas.

e Repetidores: estan en el nivel mas bajo de OSI enviando paquetes de informacion de
un paquete a otro.

e Brouters: Trabaja como los routers o bridge en los protocolos, pero se encarga de elegir
la mejor solucion de como trabajar.

e Gateways: siendo una puerta de enlace funciona en los niveles jerarquicos altos del

modelo OSI, teniendo como funcién en la red Lam lograr un acceso a una red exterior.

3.2 Equipos de redes mddem
Es conocido como modulador porgue lleva la informacion que brinda el proveedor que
brinda el servicio de internet y lo trasforma en paquetes de internet digitales alambricos e

inalambricos para el uso del cliente.

L
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Figura 9. Mddem. Fuente: Recuperado de http://2.bp.blogspot.com/_mrce9PTj-W8/T AFXQJ2em8I/
AAAAAAAAAIE/IHINVYJIVVD4/s320/modem.jpg


http://2.bp.blogspot.com/_mrce9PTj-W8/TAFXQJ2em8I/AAAAAAAAAIE/JHlhVYJVVD4/s320/modem.jpg
http://2.bp.blogspot.com/_mrce9PTj-W8/TAFXQJ2em8I/AAAAAAAAAIE/JHlhVYJVVD4/s320/modem.jpg
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e Hub
De uso ya obsoleto, fue un dispositivo sencillo que recibia informacion en paquetes y los
trasmitia hacia todos los dispositivos que estén conectados a €l ocasionando trafico de red

y dificultades para obtener informacion.

Figura 10. Hub. Fuente: Recuperado de: http://3.bp.blogspot.com/_mrce9PTj-w8/T AFWa9G01
_I/AAAAAAAAAHU/GLI54eVTSIQ/s320/usb-hub.jpg

e Swith
Es semejante al Hub, pero trabaja de manera diferente ya que recibe la informacion por
paquetes y lo envia a un punto de destino especifico evitando el trafico en red y fluyendo

la informacidn, se encuentra en el segundo nivel de OSI.

Figura 11. Swith. Fuente: Recuperado de https://findnicoblog.files.wordpress.com/2012/08/switch-
6259181.jpg


http://3.bp.blogspot.com/_mrce9PTj-W8/TAFWa9G0l_I/AAAAAAAAAHU/GLl54eVTSlQ/s320/usb-hub.jpg
http://3.bp.blogspot.com/_mrce9PTj-W8/TAFWa9G0l_I/AAAAAAAAAHU/GLl54eVTSlQ/s320/usb-hub.jpg
file:///C:/Users/javier/Desktop/aceptadoAMAYA/de%20https:/findnicoblog.files.wordpress.com/2012/08/switch-
https://findnicoblog.files.wordpress.com/2012/08/switch-6259181.jpg
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e Repetidores
Dependiendo del disefio de red, se requiere el uso de dichos equipos, este dispositivo al

captar la red, segun su funcion lo va a redirigir hacia donde este conectado, amplificando

=

la sefial para poder retransmitir la informacion

L=} L)

R /l/l/l/l/ R Ethernet

Ethernet Fibra
Optica

Figura 12. Repetidores. Fuente: Recuperado de https://colfpssistemas2015.files.wordpress.com/
/2015/03/d821c-estructura-de-red-de datos_11820 2 1.gif?w=411&h=324

e Puentes
Su funcién es segmentar el paquete de informacion para luego transmitirla, funciona en la

segunda capa del modelo OSI.

vw  _mww

I A
== e e e )

Figura 13. Puente. Fuente: Recuperado de https://www.monografias.com/trabajos30/conceptos-
redes/Imagel1394.gif


https://colfpssistemas2015.files.wordpress.com/2015/03/d821c-estructura-de-red-de-datos_11820_2_1.gif?w=411&amp;h=324
https://colfpssistemas2015.files.wordpress.com/2015/03/d821c-estructura-de-red-de-datos_11820_2_1.gif?w=411&amp;h=324
https://www.monografias.com/trabajos30/conceptos-redes/Image1394.gif
https://www.monografias.com/trabajos30/conceptos-redes/Image1394.gif
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e Routers
Su funcién fue la eliminacion del trafico de transmision de paquetes, por lo que se disefio

para segmentar la red, se encuentra en la tercera capa del modelo OSI.

Figura 14. Routers. Fuente: Recuperado de https://i2.wp.com/a1106.g.akamai.net/f/1106/21684/7h/
content.etilize.com/images/300/10226813.jpg

3.3 Caracteristicas de los sistemas operativos de red

-Es un sistema operativo multiusuario con capacidad de simular Multi-Procesamiento no
interactivo.

-La creacion de los programas y de variedad de sistemas.

-Los procesos permiten las interconexiones de las redes conectadas

-En los procesos se mantiene la comunicacion

-Permite la confiabilidad de la informacion en los procesos

-Coordina las funciones de la red incluso con las propias del equipo.

3.4 Medios de transmision de una red local
Diferenciaremos dos grupos:
e Cables
Los cables fueron los primeros en ser usados como medio de transmision, el méas

popular es el par trenzado, luego debido a la demanda de flujo de informacion aparecio el


https://i2.wp.com/a1106.g.akamai.net/f/1106/21684/7h/content.etilize.com/images/300/10226813.jpg
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cable de fibra dptica imponiendo la velocidad en la transmision.

Los cables més usados para las redes son:

a) Cable de par trenzado

Cable de par trenzado blindado: Para evitar la interferencia se blindo el cable par trenzado

reduciendo el ruido desde el exterior con un STP, su uso se da en zona de alta

interferencia.

Cable de par trenzado no blindado: Es conocido en el mercado como cable UTP sus 8 hilos

de cobre estan revestido en plastico como aislante, tiene una distancia maxima de 100

metros de alcance.

Tabla 5
Categorias
Categoria Ancho de banda Aplicaciones Notas
(MHz)
Categoria 1 0,4 DIHz Lineas telafonicas ymddam Mo descrito an las recomendacionss del
da banda ancha. EIATIA. Mo es adecuade pars sistemas
modermos.
Categoria I 4 MHz Czble para conexign ds Mo descrito en las recomendacionss del
antiguos terminales como 21 EIATIA. Mo es adecuado para sistemas
IERI 3270. modemnos.
Categoria 3 14 MH= 10BASE-T and Drescrito en 13 norma ELATIA-558. Mo ez
1M0BASE-T4 Ethernet adecnado para transmizidn de datos mayor a
16 hilit's.
Categoria 4 20 MHz= 146 hibit's Token Fing
Categoria 3 100 hMH= 100BASE-TX ¥
1000BASE-T Ethernet
Categoria Se 100 MH= 1MEBASE-TH ¥y Majora del cable da Catagoria 5. Enla
1000BASE-T Ethernet prictica es como la categoria anterior, pero
con mejores normas de prosba. Adecnado
para Gigzbit Ethermet.
Categoria § 250 WMH= 1000BASE-T Ethernet Cable mis comirenents instalado en
Finlandia segim la norma SFS-EN S0173-1.
250 MHz {300MHz 10GBASE-T Ethemnet (en
Categoria 62 zagin faentes) dezarrolla)
Categoria 7 §00 MH= En desarrolla. Aun sin Cable TLFTP {zin blindaje) de 4 paras.
aplicaciones.
Categoria Ta 1200 hMH= Para servicios detelefonia, Cahble 3FTP {pares blindados, cabls
Televizion por cabla ¥ blindada trenzada) de 4 pares. MNaorma en
Ethernet 1000BASE-T en desarrolla.
al misma cable.
Categoria § 1200 hMH= Morma en desarrolle. AGn sin Cable 3FTP {pares blindados, cabls
aplicacionsas. blindads trenzadao) de 4 pares.
Categoria @ 25000 MH= Morma en creacidga por la UE. | Cable S'FTP {pares blindados, cabls

blindads trenzada) de B pares con milar v
polyamida.

Nota: Categorias de cable trenzado. Fuente: Autoria propia.
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Envoltura

Aislante

Conductor Velocidad y tasa de transferencia: 0 - 100 Mbps

Costo: Moderada

Longitud maxima del cable: 100m

+ Blindaje Trenzado Blindaje depapel

metélico

Tamano de los medios y del conector: Mediano a grande

Pares trenzados

Figura 15. Cable de par trenzado. Fuente: Recuperado de http://www.angelfire.com/co/atriplea

/images/figura_16_par_1.gif

b) Cable coaxial

Es un cable méas complejo, evita la interferencia por estar rodeado de una malla metélica

lleva dos blindajes, de trenzado de papel metélico, su nlcleo de cobre permite una

transmision de datos en alta velocidad y gran amplitud geografica.

Tabla 6
Cable coaxial
Cable Caracteristicas
Cable coaxial grueso (Ethernet grueso).
10-BASE-5 Velocidad de transmision: 10 Mbisez.
Segmentos: maximo de 300 metros.
Cable coaxial fino (Ethernet fino).
10-BASE-2 Velocidad de transmision: 10 Mb/seg.

10-BROAD-35

100-BASE-X

Segmentos: maximo de 183 metros.
Cable coaxial

Segmentos: maximo de 3600 metros.
Velocidad de tranamision: 10 Mbiges.
Fast Ethernet.

Velocidad de transmision: 100 Mb/zeg.

Nota: Caracteristicas del cable coaxial. Fuente: Autoria propia.


http://www.angelfire.com/co/
http://www.angelfire.com/co/atriplea/images/figura_16_par_1.gif
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Mucleo

de Cobre
Aislante

Malla metalica
Cubierta protectora
de plastico

Figura 16. Estructura tipica de un cable coaxial. Fuente: Recuperado de http://3bp.blogspot.com/_S

¢) Cable de fibra dptica

La fibra Optica transmite informacion por transmision de luz, su largo alcance y velocidad
logran abarcar grandes espacios geograficos entre departamentos a mas de 1800
kilometros, beneficiando a 4800 millones de personas en 8 departamentos del Peru,

compuesto por fibra dptica, recubierto por, pvc, acero templado, maya anti flama.

Departamentos que se integran a la red de fibra é6ptica

Red de fibra optica Nueva red: Beneficiados: Inversion:

actual y proyectada 1.800 kilometros | mas de 2,4 millones US$1.500 millones
2011-2013 de fibra 6ptica en 8 departamentos en infraestructura de
REF: del Pers. . R telecomunicaciones
== Fibra Gptica existente o . ) para g:);gr_;og;:}
== Nueva fibra dptica .~ iQuéeslafibra optica? .

Es un medio de transmision que permite
enviar grandes cantidades de informacion
a muy altas velocidades.

Yurimaguas
Esta compuesta por:
Cubierta interior
de PVC o polietileno

Tarapoto

Alambres
de acero

1 {
5 Pucallpa i gg’;‘ﬁar templado
Tingo Maria i antiflama Fibras
BUShUEo Funda de Opti
opticas

| polietileno I . Proteccion
3 secundaria

Hilo de
drenaje para
la humedad
Proteccion

blanda

No solo permite internet de altas
velocidades, también beneficia la
calidad de los otros servicios
fijo/mévil.

Figura 17. Los conectores de red. Fuente: Recuperado de http://4.bp.blogspot.com/-PoB1jLA350k
/UUMTM94T841/AAAAAAAADRO/CrAV1PEOUA8/s320/Departamentos+que+se+integran+a+latred+de+f
ibra+%C3%B3ptica.jpg


http://3bp.blogspot.com/_S
http://4.bp.blogspot.com/-PoB1jLA35Ok/UUMfM94T84I/AAAAAAAADRo/CrAV1PEOuA8/s320/Departamentos%2Bque%2Bse%2Bintegran%2Ba%2Bla%2Bred%2Bde%2Bfibra%2B%C3%B3ptica.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-PoB1jLA35Ok/UUMfM94T84I/AAAAAAAADRo/CrAV1PEOuA8/s320/Departamentos%2Bque%2Bse%2Bintegran%2Ba%2Bla%2Bred%2Bde%2Bfibra%2B%C3%B3ptica.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-PoB1jLA35Ok/UUMfM94T84I/AAAAAAAADRo/CrAV1PEOuA8/s320/Departamentos%2Bque%2Bse%2Bintegran%2Ba%2Bla%2Bred%2Bde%2Bfibra%2B%C3%B3ptica.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-PoB1jLA35Ok/UUMfM94T84I/AAAAAAAADRo/CrAV1PEOuA8/s320/Departamentos%2Bque%2Bse%2Bintegran%2Ba%2Bla%2Bred%2Bde%2Bfibra%2B%C3%B3ptica.jpg
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e Tipos de conectores y sus caracteristicas

RJ-45 En el extremo del cable de par trenzado observamos las 8 conexiones

eléctricas que estan sujetas a un conector.

Figura 18. Conector RJ-45. Fuente: Recuperado de https:/sites.google.com/site/puertosy conectores
mery/_/rsrc/1468874145428/conector-rj-45/CONECTOR%20RJ-45.jpg

7.

8.

. Blanco y azul -
. Azul

. Blanco y naranja

El conector RJ45 llevan los colores con el orden siguiente:

Norma A
. Marron
. Blanco y Marron

. Naranja

| —

Verde

EIA/TIA-568A
Blanco y verde

Figura 19. Cable cruzado: Norma A. Fuente: Recuperado de https://www.testdevelocidad.es/
app/uploads/2016/04/Cable-de-red-cruzado.png


https://sites.google.com/site/puertosyconectoresmery/_/rsrc/1468874145428/conector-rj-45/CONECTOR%20RJ-45.jpg
http://www.testdevelocidad.es/
https://www.testdevelocidad.es/app/uploads/2016/04/Cable-de-red-cruzado.png

7.

8.

. Blanco y azul B
. Azul

. Blanco y verde

Norma B

. Marron
. Blanco y Marron

. Verde

Naranja

Blanco y naranja EIA/TIA-5688B

Figura 20. Cable cruzado: Norma B. Fuente: Recuperado de https://www.testdevelocidad.es/app
/uploads/2016/04/Cable-de-red-cruzado.png
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Figura 21. Conectores para cable axial. Fuente: Recuperado de https://www.pinterest.com/pin/
307581849522737937/

e Tipos de conectores de la fibra dptica

A continuacion, mencionaremos los méas conocidos:

-FC: Usado comunmente para transmitir informacion de telecomunicaciones.

-LC y MT: Son utilizados cuando se requiere transmitir gran cantidad de datos.

-FDDI: Utilizado comunmente en cable de fibras dpticas.

-SC Duplex: Cables comunes para la transmision de informacion.

-ST: Utilizados en redes de sistemas que requieran seguridad o en edificios.



http://www.testdevelocidad.es/app
https://www.testdevelocidad.es/app/uploads/2016/04/Cable-de-red-cruzado.png
http://www.pinterest.com/pin/
https://www.pinterest.com/pin/307581849522737937/

Figura 22. Conectores de fibra dptica. Fuente: Recuperado de http://comunicacionespkv.com

/images/stories/virtuemart/product/fibra3.jpg

-El RJ-11. Conector de redes telefonicas

~
Conector ST Conector SC Conector FC
Conector FDDI Conector LC Conector MTRJ

Figura 23. RJ-11. Fuente: Recuperado de https://intercompras-a.akamaihd.net/product_thumb.
php?- img=images/product/XCASE_TELPLUGRJ11.jpg&w=280&h=280

e Medios inalambricos

a) Enlaces opticos al aire libre

Al aire libre los enlaces de fibra Optica son los mas utilizados por su ancho de banda, la

dificultad esta cuando hay lluvias o tormentas.

35
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Figura 24. Enlaces dpticos. Fuente: Recuperado de http://comundatos.galeon.com/image004.png

b) Microondas

El uso de microondas se da cuando las conexiones de fibra dptica o las de los cables
coaxiales ya no son efectivos, al necesitar transmitir una linea directa como el SHF, solo se
necesitarian antenas en zonas muy elevadas, un ejemplo es lo que sucede en un horno
microondas, reciben los alimentos ondas que hacen vibrar al agua que contiene de tal

manera que genera calor y facilita la coccion.

Y + QoS + VoIP
> WLAN Indoor Solutions

Figura 25. Microondas. Fuente: Recuperado de http://4.bp.blogspot.com/-ESg-HkRevcs-/T7sM2hy
OgNI/AAAAAAAAACU/qWARBVTB-_c/s320/5.jpg


http://comundatos.galeon.com/image004.png
http://4.bp.blogspot.com/-ESg-HkRevcs-/T7sM2hy0gNI/AAAAAAAAACU/qwAR8VTB-_c/s320/5.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-ESg-HkRevcs-/T7sM2hy0gNI/AAAAAAAAACU/qwAR8VTB-_c/s320/5.jpg
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¢) Luz infrarroja

La transmision de luz infrarroja permite transmitir la informacion a grandes velocidades,

su limitacion se haya en que la luz viaja en forma directa, esto quiere decir que ante un

espejo puede haber una desviacion de la informacion.

¢Penetra la atmasfera
temresire?

Tipo de radiacion
Longitud de onda (m)

[Escala aproximada de
la longitud de onda

Frecuencia (Hz)

‘Bmperatura de los
objetos en los cuales
la radiacion con esta

longitud de onda es

la més intensa

SOV

No . No

Radio Microondas Infrarrojo Visible Ultravioleta Rayos X Rayos gammal
10° 107 10°® 0,5x10°% 10 107 1072

Tl ar

Edificios Humanos  Mariposas Puntade  Protozoos Moléculas Aomos  Nicleo atbmico
aguja

BT W

4 10% 1012 10%% 10"

l ]
] | )
T T

1K 100 K 10.000 K 10.000.000 K

-272°C -173°C 8727°C ~10.000 000 *C.

Figura 26. Luz infrarroja. Fuente: Recuperado de https://miguelsantander.files.wordpress.com
/2012/03/2000px-em_spectrum_properties_es-svg.png?w=640&h=365

d) Senales de radio

Las sefiales de radio nos permiten transmitir informacion sin utilizar cables, se utilizan

campos electromagnéticos a mucha velocidad, pero se encuentra limitada por los recursos

que requiere, para ello necesitamos un receptor y transmisor.

e) Comunicaciones via satélite

Rosado (1998) menciond al respecto:

Los satélites de comunicacion pueden recibir y enviar desde el espacio ondas de

radio en cualquier direccidn que se tenga previsto en su disefio. Normalmente lo

hacen desde y hacia grandes areas de la Tierra, y en algunos casos también de y

hacia otros satélites. EI hecho de poder emitir desde un satélite de comunicacion una

sefial que pueda recibirse con intensidad similar y simultdneamente en cualquier

punto de una gran superficie geografica es su caracteristica mas notable, y es la

causa principal de su utilizacion, debido a sus implicaciones. La posibilidad de


https://miguelsantander.files.wordpress.com/2012/03/2000px-em_spectrum_properties_es-svg.png?w=640&amp;h=365
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recibir sefiales emitidas por estaciones ubicadas en cualquier punto de una gran
superficie de la Tierra es casi tan importante como la caracteristica anterior, siendo
indispensable para aprovechar los satélites para servicios de comunicacion
bidireccional en toda su area de cobertura, es decir, para los que implican el diadlogo
entre los puntos extremos de la comunicacion, como el servicio telefénico o un
servicio interactivo de comunicacion de datos (p.2).
Los satélites se han convertido en una herramienta de mucha utilidad ya pueden
trasmitir sefiales a cualquier parte de la Tierra permitiendo la comunicacion entre diversos

medios de comunicacion.

Figura 27. Comunicaciones via satélite. Fuente: Recuperado de https://www.monografias.com/
[trabajos63/satelites-comunicacion/satelites-comunicacion_image002.jpg

3.5 Cableado estructurado

Son conexiones que se dan entre edificios con cableado que permite la interconexion
podemos observar el cableado de campo, cableado vertical y cableado horizontal, la idea
principal es estructurar el cableado en un edificio y de un solo cableado conectarse a otro
edificio, podemos encontrarnos con organismos o normas como son el ANSI (Americam

National Standards Institute) y el EIA (Electronics Industry Association)


http://www.monografias.com/
https://www.monografias.com/trabajos63/satelites-comunicacion/satelites-comunicacion_image002.jpg
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3.5.1 Cableado vertical, troncal o backbone.

El cableado troncal, es un cableado que se realiza en cada piso de un edifico y en
cada centro de la topologia estrella se conecta el cableado hacia la estrella que se encuentra
en el segundo piso y luego hacia el ter piso segun los pisos que requiera un edifico, este
tipo de cableado puede ser de fibra Optica que son de gran eficiencia o de cable UTP.

Los cuartos de entrada de esta manera quedan interconectados, cada piso tendra un
gabinete que quedaré interconectado en forma vertical para luego ser conectado a la sala de

equipamiento.

Figura 28. Cableado vertical, troncal o backbone. Fuente: Recuperado de https://www.csbuap.mx/
~iolmos/redes/8_Cableado_Estructurado.pdf

3.6 Protocolos de transmision

Un protocolo de trasmisidn es un conjunto de reglas y normas que permiten que dos 0 mas
entidades realicen la trasmision entre ellos los protocoles nos permiten la forma de la
transmision, nos permite ver la verificacion de errores en alguna parte de la instalacion, ya
sea de software o hardware. Las computadoras requieren de una coordinacion en la
transmision de la informacion, bajo dichos protocolos la informacion podra viajar entre
dos o0 mas ordenadores actuado de acuerdo a los protocolos que requieran para que se

permita la transferencia correcta de la informacion.


http://www.csbuap.mx/
https://www.cs.buap.mx/~iolmos/redes/8_Cableado_Estructurado.pdf
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El modelo OSI es aquella que se ve reflejado la trasmision de la informacion en siete

capas que busca ejecutar un proceso global.

Tabla 7
Los 7 niveles de la torre OSI
Niveles Funcion

Aplicacion Seméntica de los datos
Presentacion Fepresentacitn de los datos
Sesion Didlogo ordenado
Transporte Extremo a extremo
Fed Encaminamiento
Enlace Punto a punto
Fizico Eléctrico/Mecanico

Nota: Niveles de la torre OSI. Fuente: Autoria propia.
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Red

+5v Ov
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Figura 29. Direccion horizontal. Recuperado de http://e-ghost.deusto.es/docs/redes01.jpg
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Tabla 8
Los 7 niveles o capas del modelo OSI

Nivel Especificacion

. Transmite wna cadena de bits no estructurados sobre un medio fisico. Define caracteristicas fisicas dl sistema de
Fuzico cableado, abarca tambien lo: metodos de red dispanibles, mchoys Token Bing, Ethemet v ArcMet Veamos:
-Conegiones elactrices v fisica:

-Z0mo 22 convisrte envm fhojo de bit: 12 informacion que ha sido paquetizada.

~Como consizue el acces 2l cable Ja fasjeta de rad

Brinda servicio similar al nivel fisica, mejorando las caractensticas de fabilidad de Ia transmision. Afiade bits
Enlace de datos | adicionales ales que forman 2l menzaje para poder detectar emore: de transmizion en el mizmo v podar pedic
retransmizion. Tiene las siguientes fimciones:

-Identifica a los nodos ¥ estacione:.

- Envia y reenvio de data frames v de una transfarencia [ibre de arrores.

-Deterrning Jas reglas para enviar v recibir informacion entre 2 sistemas

Coatrola el funcionamiento de 12 subred, decidiendo que rta de acceso fisica deben tomar los datos bazandose en 2z
Bed condiciones de red, la prioridad de zervicio y otre: factorss, Permite;

-Ennstzmizato v contrel de trafico de subred

-Fragmentacion da trama.

-Asignacion de direcciones lozica-fisico,

Crarantiza que os mensajes se entrapan sin errares, en secuencia v sim perdidz: o duplicaciones. Libera 2 los protocolo:
Transports | de nivel superior de cualquier problema con [a transferancia de datos ewtrs ellos v 2us colegas. Parmite:

-Menzzje de confimmacion v de control de trafico de menszjes.

. Dammite el axtablacimiento de [2 sasion antre procesos que se sjecutan en difersntes estaciones. Erinda;

Sesion -Esteblacimisnto de [a sesidn, mantenimisnty y temmimacion: pereaite que dos procesos de aplicacion en diferentes
quipos esfablazean, utilicen y termines una copsxion

- Compatibilidad con [a sesion: realiza lzs fanciones que permiten estos procesos comunicarse a fraves de 2 red,
realizar 12 sepundad, el reconocimiznto de nombre, &l registro v 221 sucssvaments

. Da formato 2 los datos que deberan presentarse al nivel de aplicacion. 32 puede ver como el traductor de lared Este
Pressmtacion | nivel pueds traducir dates de un formato utilizado por el nivel de aplicacion en un formato comun en la estacion
emisora, v despues coavertic 2 formato comin 2 un formato que se sabe que L2 capa de aplicacion en la estacion
receptora. Permita:

-Zompresion de datos: reduce el mimera de bits que deben ser transmitidos en lared.

Cifrado de dates: cifrar los datos por motives de seguridad. Por sjemple, €l cifrado de contrazefia

-Coaversion ds profocolo:.

. Actia como la ventana para los usuarios ¥ oz procesos de aplicacionss tenar acces 2 servicios de red. Funciones:
Aplicacion | - Redirsccion de dispositive v de uso compartido de recursos,

-Arceo 2 archivos remaotos.

-Acceso 2 2 mprasora remat,

-Comunicacion entre procesos.

-Administracion de redes.

-Zarvicios de directorio v mbnsajerta electronica (como comen)

-Termimales da 2 red virtaales

Nota: Capas del modelo OSI. Fuente: Autoria propia.

e Protocolo TCP/IP

Para que varias computadoras pertenezcan a una red se requiere un conjunto de
protocolos como son el TCP (control de transmision de datos) que tiene un IP (nivel de
aplicacion en la red o internet) dichos protocolos permiten la transmision de datos y que

sean enviados por paquetes y que dichos paquetes no se pierdan.
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Tabla 9
Protocolo TCP/IP
Internet OSLI50
Aplicaciones Aplicacion
Prezentacién
Sesion
TCP/UDP Transporte
IP Red
ARP/RARP Enlace
Fed fisica (Ethernet) Fizico

Nota: Detalles sobre el protocolo TCP/IP. Fuente: Autoria propia.

e Caracteristicas de TCP/IP

Las principales caracteristicas son:
-Mantener la comunicacion y transmision entre ordenadores
-Mantener la confiabilidad de la llegada de los paquetes transmitidos
-Hallar el error en caso haya un problema de transmision
-Mantiene la transferencia de informacidn entre diferentes tipos de estructuras o topologia.
-Controla todos sus niveles para mantener la transmisién de los datos.
e Funcionamiento de TCP/IP

El funcionamiento de TCP/IP requiere lo siguiente:
-Que se obtenga la direccién de internet
-Que se identifiquen las maquinas que se encuentren en res
-Instalar la utilidad de internet en el sistema
-Configurar la base de datos
-Configurar el arranque del TCP/IP

-Ejecutar el TCP/IP
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e Mascara de Subred

Las méascaras subred son importantes porque nos permiten redirigir por los routers la
transmision de los paquetes de datos, la mascara de red esta constituido por una serie de
numeros que se decodifican para hallar la red y el host, al hallar la cantidad de IP, host y
redes, cada ordenador que se afiade a una red y sub red solo se podra comunicar y trasmitir

si pertenece a la sub red de dicha red.

Tabla 10
Los protocolos mas usados
FTP (File Transfer Define como transferir archivos de un ordenador a otro, de un servidor remoto a un servidor
Protocol) local o viceversa
-Utilizado per los servidores de la WWW dezde el nacimiento de la Web en 1990, El
HTTP protocolo permite el intercambio de informacion hipertextual (enlaces) de las paginas web.
Hyper Text 3e trata de un protocolo genérico orientado a objetos, que puede usarse para muchas tareas

Transfer Protocol  como servidor de nombres v sistemas distribuidos orientados a objetos, por extension de
los comandos o los métodos usados.

-Permite recibir correcs electronicos v, junto con el protocolo POP (Post Office Protocol) o

SMTP Protocolo de Oficina de Correos, usado por los ordenadores personales para administrar el

Simple Mail correo electronico, nos permitira bajarnos los mensajes a nuestro ordenader. Para la

Transfer Procol mensajeria instantanea se usa ahora €l protocolo IMAP Internet Messagins Access
Protocol (Protocolo de menszajeria instantanea en Internet), mas sofisticado que el
protocole POP.

NEWS -Foro de dizcuszicn por temas en forma de tablon de anuncios que cuenta con sus propios

Network News servidores v sus propios programas. Generalmente, el mismo programa que gestiona

Tranfer Protocol

IRC
Internet Relay
Chat

TELNET

GOPHER

correos electronicos, sirve para gestionar las news o noticias.

-Protocole de comunicacidn que permite chats y debates en grupo o en privado, en tiempo
real siguiendo la arquitectura del modelo cliente-servidor, pero formandose redes entre los
servidores para acoger a mas usuarios. Las conversaciones se desarrollan en los
denominados canales de chat. Se entra en ellos adoptando un nickname y existen personas
encargadas de crear y mantener los canales (Chan Service), personas encargadas de
mantener la red (IE.Cop) v usuarios con privilegios de administrador del canal {(Op).
-Permite la conexion remota a otro ordenador v que puede manejarlo como =i e estuviese
fisicamente ante €l. Asi es posible arreglar fallos a distancia o consultar datos en otra
maquina. Ha sido un sistema muy utilizado por las grandes bibliotecas y centros de
documentacion como modo de acceso a sus catalogos en linea. Sin embargo, dejo de usarse
hace unos afios, cuando aparecio v se popularizd el 3SH (Secure Shell), que puede
describirse como una versién cifrada de telnet. Uno de los mayores problemas de
TELNET era la zseguridad, va que los nombres de usuaric y contrasefias viajaban por la red
zin cifrar. Para que la conexidn funcionara, la maguina a la que se accede debia tener un
programa especial que recibia gestionaba las conexiones.

-Sistema de entrega de informacion que hoy se ha dejado de wear. Utilizando gopher era
posible acceder a informacion local o bien a servidores de informacion gopher de todo el
mundo. Permitia establecer una jerarquia de documentos, v blsquedas en ellos por
palabras o frases clave. Su nombre se debe a la mascota -un topo- de la Universidad de
Minessotta, donde fue creado, otros autores sugieren que es una deformacion de la fraze
goesfer. Besolvio el problema de como ubicar los recurses en Internet.

Nota: Protocolos més utilizados en las subredes. Fuente: Autoria propia.
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las computadoras para
su conexion en red,
utilizando los
materiales, pasos y

cuidados necesarios.

-Disefio de la instalacion.
- Configuracion légica

de las Computadoras.

Verificacion y prueba

de la configuracion

se efectuara.

-Realiza la
configuracién de los
equipos a conectarse en
red.

-Verifica si funciona
correctamente la red,
compartiendo archivos

y carpetas.

Aprendizajes a Contenidos Indicadores Instrumentos de
lograr evaluacién
-Realiza la -Analisis de una Red -Comprueba la
configuracién l6gica de |Local. instalacion sobre la cual Guia d

-Guia de

observacion

-Cuestionario.
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Momentos

Estrategias metodoldgicas

Recursos

Tiempo

Inicio

La docente pregunta a los estudiantes ¢Qué es una Red
Local?, (Como se hace la instalacién l6gica de una red?,
los estudiantes responden a manera de lluvia de ideas,

adelantandose con sus saberes previos a los pasos a seguir.

Proceso

-El docente afianza el tema indicando que cuando
conectan dos computadoras, las dos computadoras deben
pertenecer al mismo grupo de trabajo y sus direcciones
IP deben pertenecer al mismo rango. Por ejemplo
(méquina 1) 192.168.0.1 y (maquina 2) 192.0.0.2, la
maquina que ademas tiene el cable USB, posee entonces
dos direcciones IP; la interna de la red punto a punto y la
externa de internet.

-Luego hacen el reconocimiento del ambiente donde se
va a trabajar.

-Seguidamente se agrupan de 2, separan los materiales a
utilizar; y se distribuyen el trabajo.

Finalmente, hacen la configuracion de los equipos y
verifican si todo esta ok.

Comprueban si estdn en RED, compartiendo carpetas y

archivos.

Salida

La docente pregunta:
-¢Qué materiales han utilizado?
-¢,Como debe configurar los IP?

-Compartir archivos con el compariero de grupo.

Papelotes

Pizarra

Plumones

Guia de

laboratorio

Internet.
Organizador

visual

15°

55°

10°

V. Referencias:
Tanebaum, A., S., y Wetherall, D., J. (2012). Redes de Computadoras. 5ta Edicion.

México: Pearson Educacion.
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Guia de laboratorio

Conocer y comprender sobre los protocolos TCP/IP que nos brindaran la ejecucién de
obtener la direccion de internet para lograr la comunicacion y conexién efectiva entre
ordenadores, debemos reconocer las direcciones IP, establecer la conexion para

direccionar la informacién con la configuracion y ejecucion de los protocolos en cada

ordenador.

Objetivos:

e Instalar la conexion fisica de manera correcta con los materiales que se requieran

e Configurar cada ordenador con los protocolos TCP/IP.

e Identificar los niveles o capas en la que nos encontramos al realizar la configuracion de
los protocolos.

e Comprobar el correcto funcionamiento de la transmision de datos.

e Brindar soporte en casos donde no se haya ejecutado en forma correcta la

configuracion.

Materiales y equipos requeridos:

e Ordenadores

e Tarjetas de interfaz alambrica o inalambrica
e Cables de red

e Reuters, switch

Herramientas

e Drivers de adaptadores de tarjetas de interfaz
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e |Instalador de Windows

e Controladores de servidores y clientes SSH, TELNET.

Procedimiento
Se inicia la instalacion de la topologia estrella, la parte fisica debe estar bien
instalada con el cableado y el switch, para luego proceder a la configuracién de la parte
I6gica.
Nos dirigimos al panel de control, doble clic en conexion de red, aparecen los dispositivos
de red y damos clic derecho al dispositivo, y abrimos la ventana propiedades.

Propiedades de la conexion de red:

L Propiedades de Conexion de area local 3

[
(X

Genecal | Opcione: avanzadas

Conectar usando
B9 NIC Fast Ethemet PCI Famda RTLSY Conbgr ac

E st conendn utiiza 103 sigumentes elementos:
¥ [EiCherte para redes Microsolt |

S roGes MICTOSOIt |
~ &COI’\D&'I ENeToas y achivos para redes Micrasoft
¥ B Programador de paquetes QoS

M| "¥™ Protocoio Irntemet (TCPARP)

L Instalor J l Desnatalas J I Propeedades J
Descrpodn

Peimée a su equupo tensr acceso a los recissos da una red
Mactosoft

[ IMostrar wono en of &ea de notificacin al conectasse
[¥] Notficamne cuando esta conesdn lenga conecividad lenitada o
reda

[ Aceptar | [ Cancels |

Debemos ingresar a realizar la configuracion haciendo clic en el nombre del

equipo, debemos asignarle un nombre para la identificacién, colocamos PC2.
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Propiedades de TCP/IP

Propiedades del sistema 53, 5< |
Restauras sistems Actusicacones sutomabcas Remoto
i Genesal | Nombes de ecqripo Hadwace | Opcwones avancadss

. 2 ’ Windows uss Ia siguentes Nfomacion para ddertficar su eguapo
en lared
Descrpcsdn del oguapo

Por ejermpio “Equipo de la sala de esta™ o
“"Equpo de Maia™

Nomtee completo de PC2

QIO

GRUPO_TRABAID LABORATORIO

Paca usae el Asistente paca wWentificacién de red para ‘ 1d. de red '

UNESe & un domEred Y Crear una cuanta de usuano local,
haga cic en ldertificacidn de red

Pata cambiar el nomtee de este aqQupo O urnese 5 un (El
domireo. haga chc en Cambiar

2\ Loz cambeos tendisn electo despuss e 1ericial atte aquspo

[_Aceptar | [ Cancela |

1. Configuracion del protocolo TCP/IP

Estando en la ventana de propiedades del equipo seleccionamos propiedades de red para

configurar la méascara.

Propiedades de protocolo internet (TCP/IP)

Damos clic en la seleccion de direccion IP y veremos por defecto el numero de la
mascara subred 255.255.0.0 y debemos realizar el enlace de la direccion IP de nuestro
ordenador con el ordenador que queremos que este en red.

Propiedades de TCP/IP

Propiedades de Protocoto Internet (TCP/IP) |53 >< |

Genedal

Puede haces gue la configuracesn IFP e asigne sutomshcarmerbe =i ou
red &3 compatble con esle tecurso. De lo cortraso, necesits consulla:
con el admeristiador de ka red cull e ks coroua acion 1P apropsada.

O Otraner una deecoron 1P automSheameants
) Uzer la siguserte deeccién 1P

Deeccin 1P 172 168 . 10 2
Méscaa So subeed 255 255 .255_ ©
Puerta de erdsce proadelommeada 172 188 . 10 2

<o) Uszar los ssgserteos deecciones de servidoe DNS
Segvidor DNS peefenda
Secrvidor DNS allemativo

[Om Svarzadss. ]

[(fceete | [ Concex |

2. Utilidades TCP/IP
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Debemos verificar el correcto funcionamiento del protocolo y para ello devemos ingresar

al DOS del ordenador

Ipconfig. Esta utilidad nos da a conocer toda la informacion del IP del ordenador. Para ello

debes digitar: ipconfig//all

Archivo hosts. Ubicamos el archivo host, para ello lo digitamos en la herramienta busqueda,

ingresamos a la ventana de comandos y nos mostrara:

Ventanas edit host

& CAWRDOWS \ystom ) 2cmd. o - odit honts

firchivo Edfcién Buscar Ver Opclones Ayuda

G \VINDOVS\s ystend2\drivers\atc\osts
| Copyright Ce) 1993-1%%9 Nicrosoft Corp,
]

Bate o8 un ejenplo de archive NOSTS usade por Microsoft TCPZIP para Vindows,
B Este archive contiene las aslgnaciones de las direcclones IP & los nonbres 4
B host, Cada entrada debe permanecer en una 1¥nea individual, La direcciln 1P

B debe ponerse on la primera columa, seguida deol nonbre de host correspondion
B La direccitn 1Py OY nondre de host deben separarse con al nenos un espacio,

TanbiUn pueden insertarse conentarios Ccom Uste) en Ivneas individuales
0 & continuaciln del nonbre do equipo IndicOndolos con ol s¥nbolo “3"
Por ejemplo:

102.54.94.97 rhino.ache.con B servidor origen
18.25.63,10 X 00N, CON B host cliente x

122.0.0.1 localhost

Se asigna el ping al nombre del equipo, debe responder para que la asignacion haya
sido exitosa.
Utilidad Tracert. Nos indica lo necesario para ir al host deseado, para poder obtener la
direccién host del IP debemos digitar: tracet y la direccién IP.
Utilidad Netstat. Lo digitamos y nos permite obtener los estados de red en

funcionamiento.
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Utilidad Nbtstat. Nos muestra la lista de nombre de equipos de red, ejecutamos la utilidad
seguido de -a. Si desea observar la lista de direcciones IP entonces ejecutamos la utilidad

seguida de - A
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Sintesis

La red de computadoras nos permite ingresar a un mundo 0 universo que nos permite estar
interconectados al mundo que nos rodea, en estos Gltimos 30 afios nos hemos visto
inmersos en la necesidad de poder manejar la informacion y la comunicacion, los grupos
de trabajo se han observado beneficiados con la facilidad de poder recibir informacién a
gran velocidad, ahorrando tiempo y dinero, ya que antes para poder realizar un tramite
pues se tenia que viajar para obtener informacion de aquello que requeria una atencion un
lugar distinto, en la actualidad cualquier tramite que se desee realizar se puede hacer ya
que la informacion viaja virtualmente por las redes.

La tecnologia nos permite cada vez la mayor eficiencia en obtener informacion, con
mayor cantidad de dispositivos involucrados, las redes son un medio importante que nos
ha permitido grandemente mejorar la efectividad con la que se manejan los datos, la
necesidad de los medios fisicos y su evolucion tecnoldgica nos permiten la comunicacion
de hoy, la parte logica de poder comprender como estos paquetes de datos se transmiten se
pueden comprender desde el sistema OSI, que nos hace conocer la transmision desde un

transmisor hacia un receptor es impresionante.
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Apreciacion critica y sugerencias

De una o de otra forma las redes estan presentes en cada acontecimiento de nuestras vidas,
agilizando o reduciendo el tiempo y los costos en el area donde nos desempefiamos.
Conocemos que a través del tiempo las computadoras han facilitado el uso de aplicaciones,
Hoy nos encontramos con el predominante internet, que nos permite una comunicacion
con el mundo, una transferencia de informacion incalculablemente enorme. En la
actualidad el mundo surge a través de las redes de informacion, el mercado aumento
grandemente con el uso de las redes, se convirtio un medio que se empodero en casi todas
las areas de la vida del ser humano, desde la comunicacién afectiva, acciones de trabajo,
acciones comerciales, pagar servicios, obtener variedad de informacidn, realizar compras
de bienes o servicios, etc.

Las redes agilizaron agigantadamente al planeta, porque abundante informacion se
comparte sin peligro de extraviarse. En paises como Per(, hay personas que no tienen
acceso a una computadora, y menos a Internet; es por eso, que las redes han beneficiado a
personas con mayores recursos, pero las de menores recursos econémicos que no tienen
acceso a la educacioén, no sabe como ni de qué forma utilizar las redes informaticas para su
crecimiento personal.

Si bien es cierto que un pais podria salir de la pobreza con educacién, entonces
dentro de esta politica deberian considerar la educacion informética y redes al alcance de
todos. En la actualidad las personas trabajan en grupo y una forma de trabajar es por medio
de redes, si se implementa una buena red siguiendo los requerimientos en cualquier
institucion esta daré buen resultado, la informacion que viaja por las redes no estan al
100% confiable por eso hay que protegerla, en el caso de internet si se da un buen uso es
una de las mejores herramientas que tenemos, al momento de usar una red hay que tener

cuidado de las ventajas y desventajas
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